Spielregeln:

1.

An jeder Bahn ist der Ball mit moglichst
wenigen Schlagen vom Abschlagspunkt
aus in das Ziel zu bringen

Der Ball muss solange vom Abschlags-
punkt aus gespielt werden bis er das
Hindernis ordnungsgemass Uberwunden
hat. Jeder Schlag zahlt einen Punkt.
Nach dem Hindernis wird der Ball von der
Stelle weitergespielt, wo er liegengeblie-
ben ist.

Bleibt der Ball unspielbar an der Bande
oder einem Hindernis liegen, darf er
rechtwinklig davon 20 bis 30 Zentimeter
in das Feld gelegt werden.

Verlasst der Ball nach einem Hindernis
die Bahn, so wird er von dort aus weiter-
gespielt, wo er die Bahn verlassen hat.
Die maximale Schlagzahl an jeder Bahn
betragt 6. Ist der Ball dann noch nicht im
Ziel werden 7 Punkte notiert und das
Spiel wird an der nachsten Bahn fortge-
setzt.

Die Bahnen sind in der Reihenfolge der
Nummerierung zu spielen.



